Nome do Personagem: Sternik

Fudge Ndrnia RPG

Tipo de Personagem: Guardido (Ando)

Jogador:
Nacdo: Narnia

NiveL At | F Pe Dr Mb|Pex
Soberbo +3(4 5 6 7| 8
Otimo +23 4 5 6| 4
Bom +1 (2 3 4 5] 2
Mediano 011 2 3 4|1
Mediocre -1]0 1 2 3|1
Ruim 21101 2|1
Péssimo 312 -1 0 1(1

At = Custo do Atributo/Valor dos Niveis
F = Custo das Pericias Faceis

Pe = Custo das Pericias Normais

Df = Custo das Pericias Dificeis

Md = Custo das Pericias Muito Dificies
PEX ="PEXs para aumentar Pericias

Descri¢cdo do Personagem e Notas:

Pontos de Embuste:

PEX:

Espada Curta Ana (+3 Total)
Arco Ando (+1 Total)

20 Flechas Anas (+2 Total)
Racdes de Viagem

e pedra

Equipamentos para reparos de madeira

Trocas: Ferimentos
1 Bengdo = 1 Falha
i e : 1-2 3-4: (-1) 5-6: (-2) 7-8 9+
1 Bengao =2 NIYEIS_ de Atrlb'u.to Arranhao Ferido @ Ferido Gravemente Incapacitado’ Morrendo
1 Atributo = 3:Niveis de Pericia
1 Bengdo.= 1 Nivel de Magia OO0O00 OO0 oon Oooad ooagd

‘ Atributoss Bencdos: Pericias:
! Faz Tudo (Racial) Animais Mediano (+0)
Forca Sf)ber bo (+3) Apoio Armadilhas Mediano (+0)
VIGor Otimo (+2) Ambidestria Machado Soberbo (+3)
Presteza Otimo (+2) Senso de Diregdo Espada Curta Otimo (+2)
INTELECTO Otimo (+2) Sentidos Agucados (Visao) Armeirp Sobgrbo (+3)
- Arqueria Otimo (+2)
PorTe Mediano (+0) Artifice de Madeira Mediano (+0)
EsririTO Mediocre (-1) Escudo Mediano (+0)
Esquiva Mediano (+0)
Heréldica Mediano (+0)
Ladinagem Mediocre (-1)
Profissdo: Carpintaria Otimo (+2)
- Profissdo: Marchetaria Otimo (+2)
Equipamentos: Falhas: Reparos Otimo (+2)
Machado Ano (+4 Total) Tamanho Pequeno (Racial) Empatia Mediocre (-1)
Arremesso Mediano (+0)




