Nome do Personagem:

Harry Potter RPG — Fudge

Jogador:

Escola:

Casa:

Ano:
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At = Custo do Atributo/Valor dos Niveis
F = Custo das Pericias Faceis

Pe = Custo das Pericias Normais

Df = Custo das Pericias Dificeis

Md = Custo das Pericias Muito Dificies
PEX = PEXs para aumentar Pericias

’@escrigdo do Personagem e Notas:

Pontos de Embuste:

PEX:

Trocas:
1 Bengéo =1 Falha
1 Bencgdo = 2 Niveis de Atributo
1 Atributo = 3 Niveis de Pericia
2 Niveis de Pericia= 1 Poder Mé&gico

1-2 34
Arranhédo Ferido
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Ferimentos
5-6

Ferido Gravemente Incapacitado
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7-8 o+

Morrendo
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Atributos:

Forca
SAUDE
DEesTtrREZA
GRrACA

CaRrismA
MaANIPULAGAO
SORTE
Raciocinio
Percepcio

CONHECIMENTO

Eco

Bengdos / Poderes Sobrenaturais:

Poderes Mdgicos:

Pericia| Poper

\Femicos

TRANSFIGURAGAO
Pocoes
EncanTAMENTOS

'RiTuais

ADIVINHAGAO

Falhas:

Pericias:
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Feitigos Nivel
L it Galedes Sicles (17) | Nuques(29)




