"ARGA PrsADA - FUDGE RPG

NOME DO PERSONAGEM:

JOGADOR:

DESCRICAO DO PERSONAGEM E NOTAS:
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Ruim 21 -1

Péssimo 31-21-11]0 1 1

At = Custo dos Atributos/Valor dos Niveis
F = Custo das Pericias Faceis

Pe = Custo das Pericias Normais

Df = Custo das Pericias Dificeis

MD = Custo das Pericias Muito Dificies
EP = PEX para aumentar Pericias

PONTOS DE EMBUSTE:

PEX:

FADIGA:

1-2 Trangiiilo
O000o0oan

3-4: Fadigado (-1)
a0o0o0on

5-6: Cansado (-2)
a0o0o0on

7+ Nocauteado

o000

TrocCAS:
1 Bengdo = 1 Falha
1 Beng¢do = 2 Niveis de Atributo
1 Nivel de Atributo = 3 Niveis de Pericia
1Bengdo = 1 Opc¢ao para o Veiculo

FERIMENTOS:

1-2 3-4: Ferido
Arranhao (-1)

000000 oOoooo

5-6: Muito Ferido
(-2)
ooono

7-8 9+
Incapacitado = Morrendo

O0o0oaO O0o0oaO

ATRIBUTOS:
FORCA
ATENCAO
SAUDE
CARISMA
ESTUDO
PRUDENCIA

BENCAOS:

VEICULO:
TIpO
MANOBRAS
DURABILIDADE
VELOCIDADE
MAXIMO

OPCOES & DEFEITOS:

FALHAS:

PERICIAS:

ESTRUTURA DO VEICULO:

1-2 Arranhado
OOo0Oo0o0ono

3-4: Amassado (-1) 5-6: Danificado (-2)
o000 o000

7+ Batido
OooOono




